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Пояснительная записка

Необходимость обратиться к сбору материалов по данной теме возникла в связи с выполнением домашнего задания по дискретной математике. Нам нужно было сделать сообщение по теме «Искусственный интеллект». Поначалу казалось, что по этому вопросу мы знаем достаточно много. Но, прочитав уже первые источники, мы столкнулись с тем, что об интеллекте человека, а, тем более, об искусственном интеллекте, мы не знаем практически ничего! Тогда и возникла идея написать доклад по этой теме. 

Перед собой мы поставили следующие вопросы:

· Что такое «интеллект человека»?

· Что такое «искусственный интеллект»?

· Как рассматривался искусственный интеллект в научной фантастике?

· Как давно возникла идея создания  искусственного интеллекта?

· Кто из ученых стоит у источников создания искусственного интеллекта?

· Какие существуют основные направления создания искусственного интеллекта?

· Где и зачем применяется искусственный интеллект?

· Что знают об искусственном интеллекте студенты нашего колледжа?

Очертив данный круг вопросов, мы стали подбирать источники информации по данной теме. Прежде всего, это Интернет, учебная литература по дискретной математике.

Во время работы нам пришлось разделиться, т.к. объем информации оказался огромным. Поэтому Епихин М. изучал историю создания  искусственного интеллекта, Кривущенко А. рассматривал вопрос о применении искусственного интеллекта, а Слепченков В. - искусственный интеллект в научной фантастике.
В начале работы мы предложили студентам 3-х групп анкету.

Анкета «Что вы знаете об интеллекте?»

1. На каком курсе Вы учитесь?

2. Что такое «интеллект человека»?

3. Что такое «искусственный интеллект»?

4. Используется ли искусственный интеллект в быту?

5. Используется ли «искусственный интеллект» в Вашей профессиональной деятельности?

6. Какие существуют научные прогнозы по применению искусственного интеллекта в будущем?

Результаты анкетирования
Результаты анкетирования показали, что мало кто имеет представление об искусственном интеллекте и его применении. Поэтому наши исследования мы оформили в виде доклада и презентации, которые могут быть использованы на занятиях и классных часах.

Доклад по теме «Создание искусственного интеллекта»
I. Введение
Классическое определение естественного интеллекта человека происходит от латинского слова "intellectus" , что означает триединство познания, понимания и рассудка. Фактически термин "intellectus", состоит из трех терминов "in - tela - lectus" и буквальный перевод этой фразы будет таковым – в (посреди) тонкой структуры лежащий. Подразумевается, что посреди тонкой структуры мозга заключен ум. 

Интеллект - система познавательных способностей индивида. Интеллект очевиднее всего проявляется в легкости научения, способности быстро и легко приобретать новые знания и умения, в преодолении неожиданных препятствий, в способности найти выход из нестандартной ситуации, умении адаптироваться к сложной, меняющейся, незнакомой среде, в глубине понимания происходящего, в творчестве. Высший уровень развития интеллекта определяется по уровню развития мышления, рассматриваемого в единстве с другими познавательными процессами - восприятием, памятью, речью и т.п.
Сегодня развитие науки и техники непосредственно связанно с процессами автоматизации умственного труда, что обусловило появление новую теоретическую и техническую проблему, а именно, проблему создания искусственного (машинного) интеллекта. 
Что же такое «искусственный интеллект»? 
Искусственный интеллект (ИИ, англ. Artificial intelligence, AI) — наука и технология создания интеллектуальных машин, особенно интеллектуальных компьютерных программ. Искусственный интеллект связан со сходной задачей использования компьютеров для понимания человеческого интеллекта, но не обязательно ограничивается биологически правдоподобными методами.[1]
Создание высокоавтоматизированных производств предполагает автоматизацию не только физического, но и умственного труда человека. 

В последние десятилетия складывается ситуация, в которой человек уже не в состоянии воспринять и переработать весь объем информации, необходимый для принятия решений и поэтому зачастую из носителя прогресса человек превращается в фактор, сдерживающий его. Одним из способов достигнуть максимального прогресса в этой области, является "искусственный интеллект", когда компьютер выполняет не только однотипные, многократно повторяющиеся операции, но и сам сможет обучаться. Кроме того, создание полноценного "искусственного интеллекта" открывает перед человечеством новые горизонты развития производства, транспорта, летательных аппаратов, медицинской и бытовой техники.
____________________________________________________________________
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 - http://ru.wikipedia.org 
Научное направление, в рамках которого решаются данные задачи, называют искусственным интеллектом. 

Интеллект, понимаемый в традиционной психологии как специфическая способность человека, в кибернетической трактовке складывается, по существу, из следующих компонентов: 

· построение внутренней модели внешнего мира, которая, обучаясь, постоянно совершенствуется; 

· способность целесообразного выбора и получения информации, образование инвариантов и их накопление; 

· создание алгоритмов поведения и их испытание в практическом применении внутренней модели внешнего мира; 

· получение алгоритмов оценки таких алгоритмов и замена алгоритмов, оказавшихся нецелесообразными или не соответствующими изменяющейся среде, на более совершенные; 

· предвидение будущих ситуаций внешнего мира путем моделирования их на внутренней модели. 
Эта авангардная ныне проблема имеет длительную историю и предысторию - многовековой путь развития устройств и систем управления в физиологии и технике.
II. История создания искусственного интеллекта

II.1 Писатели - фантасты об искусственном интеллекте

Идея искусственного интеллекта достаточно стара и зародилась в умах фантастов задолго до появления роботов.  То, что сейчас названо первым искусственным мозгом, родилось в проектах математика Дж. фон  Неймана 
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 в октябре 1945 года. 
Но еще за два столетия до этого появились машины (андроиды 
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), копирующих некоторые навыки людей, подогревало писательское воображение. Автоматизация производства и быта подхлестнули эти фантазии. Армия самых разнообразных машин, в том числе информационных, оказалась настолько значимой в  меняющемся образе жизни людей, что постоянно наводила на мысль о вытеснении старой цивилизации человека разумного нарождающейся цивилизацией технических устройств, соединённых между собой проводами или электромагнитными полями и руководимыми неким «главным мозгом».
___________________________________________________________________________________
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 - Нейман (Neumann) Джон (Янош) фон (28.12.1903, Будапешт, - 8.2.1957, Вашингтон), американский математик, член Национальной АН США (1937). 
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Андроид — человекоподобный робот, http://ru.wikipedia.org
Недоставало  как раз этой самой малости –  предпосылок появления разумного технического устройства, которое взяло бы под контроль всё своё воинство.
   Фантастические грёзы прочно  легли в основу расхожего сюжета об искусственном разуме (чаще всего враждебном) для большого числа литературных произведений и художественных кинолент, и эволюционировали вместе с развитием кибернетики и информационных технологий. Можно привести примеры известных фантастических рассказов, повестей и романов: Д. Билёнкин «Сила Сильных», А. и Б. Стругацкие «Повести о дружбе и недружбе», С. Снегов «Люди как боги», 
С. Лемм «Эрунтика»,  А. Азимова «Я, робот» и многие другие. 
Особо нужно остановиться на цикле А. Азимова «Я, робот». Именно в этом произведении появились три так называемых закона робототехники! Вот они:

1. Робот не может причинить вред человеку или своим бездействием допустить, чтобы человеку был причинен вред.
2. Робот должен повиноваться всем приказам, которые ему дает человек, кроме тех случаев, когда эти приказы противоречат Первому Закону.
3. Робот должен заботиться о своей безопасности в той мере, в какой это не противоречит Первому и Второму Закону.
Фантасты, конечно, в  технические подробности не вдаются, но уже им становится ясно, что искусственный мозг должен быть не только эффективным, но и компактным. Советский фантаст Г. Альтов писал об искусственном интеллекте:  «Нельзя сравнивать машину с человеком. В нашем представлении, роботы – это почти люди, наделенные либо машинной злостью, либо машинным сверхразумом. Чепуха! Наивен вопрос, может ли машина мыслить. Надо одновременно ответить "нет" и "да". Нет - ибо мышление человека формируется жизнью в обществе. Да – ибо машина все-таки может мыслить и чувствовать…  Машина только тогда сможет мыслить, как человек, когда она будет иметь все то, что имеет человек: родину, семью, способность по-человечески чувствовать свет, звук, запах, вкус, тепло и холод...»  
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II.2 История создания искусственного интеллекта в России

Значительный вклад в развитие автоматов был сделан в XVIII в. в России. Так, М. В. Ломоносову принадлежит создание самопишущего анемометра и самопишущего компаса (1759 г.). И. И. Ползунов построил впервые примененный в промышленности автоматический регулятор уровня воды для котла паровой машины (1765 г.). 
__________________________________________________________________________
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 Г. С. Альтов (1926 – 1998) – писатель-фантаст, рассказ «Может ли машина мыслить» 
В 1954 г. в МГУ под руководством профессора А.А.Ляпунова (1911 - 1973) начал свою работу семинар "Автоматы и мышление". В этом семинаре принимали участие крупнейшие физиологи, лингвисты, психологи, математики. Принято считать, что именно в это время родился искусственный интеллект в России. Как и за рубежом, выделились направления нейрокибернетики и кибернетики "черного ящика". Среди наиболее значимых результатов, полученных отечественными учеными, следует отметить алгоритм "Кора" М. Бонгарда 
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, моделирующий деятельность человеческого мозга при распознавании образов (60-е гг.). В 1945 - 1964 гг. создаются отдельные программы и исследуется поиск решения логических задач. В Ленинграде (ЛОМИ — Ленинградское отделение математического института им. В.А.Стеклова) разрабатывается программа, автоматически доказывающая теоремы (АЛПЕВ ЛОМИ). Она основана на оригинальном обратном выводе С.Ю.Маслова 
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, аналогичном методу резолюций Робинсона.
В 1965-1980 гг. получает развитие новая наука— ситуационное управление (соответствует представлению знаний в западной терминологии). Основоположник этой научной школы — профессор Д.А.Поспелов
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. Разработаны специальные модели представления ситуаций — представления знаний. 

В 1980 - 1990 гг. проводятся активные исследования в области представления знаний, разрабатываются языки представления знаний, экспертные системы (более 300). В Московском государственном университете создается язык РЕФАЛ. В 1988 г. создается АИИ — Ассоциация искусственного интеллекта. Ее членами являются более 300 исследователей. Президент Ассоциации — Д.А.Поспелов. Крупнейшие центры — в Москве, Петербурге, Переславле-Залесском, Новосибирске.
В рамках Ассоциации проводится большое количество исследований, собираются конференции, издается журнал. Уровень теоретических исследований по искусственному интеллекту в России ничуть не ниже мирового. К сожалению, начиная с 1975 г. на развитии этого направления сказалось прогрессирующее отставание в технологии. На данный момент отставание в области промышленных интеллектуальных систем составляет порядка 5-7 лет.

___________________________________________________________________
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 М. М. Бонгард (1924 – 1971) - выдающийся советский кибернетик, http://ru.wikipedia.org
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 С.Ю.Маслов (1939 – 1982) – выдающийся математик
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 Д.А.Поспелов (родился 19 декабря 1932 года) — советский специалист в области новых  методов управления сложными системами, создания ЭВМ новой архитектуры и проблем искусственного интеллекта. Профессор, доктор технических наук, http://ru.wikipedia.org
II.3 История создания искусственного интеллекта за рубежом 

Один из первых роботов был изготовлен в XIII в. Альбертом Великим. Этого железного "человека", который мог открывать дверь и кланяться входящим, разбил палкой Фома Аквинский, принявший его за нечистую силу. Идея создания цифровых вычислительных машин в более развернутом виде развивалась в XIX в. Ч. Бэббиджем 
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. Еще в 1824 г. в автоматической счетной машине был применен предложенный им принцип промежуточного хранения и считывания информации с перфорированного носителя для ввода чисел и управления последовательностью выполнения операций.
Развитие искусственного интеллекта как научного направления стало возможным только после создания ЭВМ. Это произошло в 40-х гг. XX в. В это же время Н.Винер (1894 - 1964) 
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создал свои основополагающие работы по новой науке — кибернетике. Термин искусственный интеллект (artificial intelligence) предложен в 1956 г. на семинаре с аналогичным названием в Станфордском университете (США). 

Первые нейросети (нейронные сети) были созданы в конце 50-х гг. американскими учеными Г.Розен-блаттом и П.Мак-Каллоком. Это были попытки создать системы, моделирующие человеческий глаз и его взаимодействие с мозгом. В 1963 - 1970 гг. к решению задач стали подключать методы математической логики.
В 70 – 80-х годах прошлого века пришел новый подход к решению задач искусственного интеллекта — представление знаний. Созданы MYCIN и DENDRAL — ставшие уже классическими экспертные системы для медицины и химии. Объявлено несколько глобальных программ развития интеллектуальных технологий — ESPRIT (Европейский Союз), DARPA (министерство обороны США), японский проект машин V поколения.
III. Создание и применение искусственного интеллекта

Вероятно ли создать разум лучше человеческого? Еще несколько десятилетий назад такой вопрос мог бы показаться странным и неуместным. Развитие же современной науки, особенно кибернетики, превращает его в фундаментальную научную проблему - проблему искусственного интеллекта. Цель работ, посвященных искусственному интеллекту, состоит в создании машин, выполняющих такие действия, для которых обычно требуется интеллект человека.
__________________________________________________________________
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 Ч. Бэббиджем (1791 – 1871) -  английский математик, изобретатель первой аналитической вычислительной машины, http://ru.wikipedia.org
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 Н.Винер (1894 – 1964) - американский учёный, выдающийся математик и философ, основоположник кибернетики и теории искусственного интеллекта, http://ru.wikipedia.org
Направления искусственного интеллекта

Доказательство теорем. Изучение приемов доказательства теорем сыграло важную роль в развитии искусственного интеллекта. Много неформальных задач, например, медицинская диагностика, применяют при решении методические подходы, которые использовались при автоматизации доказательства теорем.
Распознавание изображений. Применение искусственного интеллекта для распознавании образов позволила создавать практически работающие системы идентификации графических объектов на основе аналогичных признаков.

Машинный перевод и понимание человеческой речи. Задача анализа предложений человеческой речи с применением словаря является типичной задачей систем искусственного интеллекта. Для ее решения был создан язык-посредник, облегчающий сопоставление фраз из разных языков. В дальнейшем этот язык-посредник превратилась в семантическую модель представления значений текстов, подлежащих переводу. Эволюция семантической модели привела к созданию языка для внутреннего представления знаний. В результате, современные системы осуществляют анализ текстов и фраз в четыре основных этапа: морфологический анализ, синтаксический, семантический и прагматический анализ.
Игровые программы. В основу большинства игровых программ положены несколько базовых идей искусственного интеллекта, таких как перебор вариантов и самообучения. Одна из наиболее интересных задач в сфере игровых программ, использующих методы искусственного интеллекта, заключается в обучении компьютера игры в шахматы. Она была основана еще на заре вычислительной техники, в конце 50-х годов. В шахматах существуют определенные уровни мастерства, степени качества игры, которые могут дать четкие критерии оценки интеллектуального роста системы. Поэтому компьютерными шахматами активно занимался ученые со всего мира, а результаты их достижений применяются в других интеллектуальных разработках, имеющих реальное практическое значение.
Машинное творчество. К одной из областей применений искусственного интеллекта можно отнести программные системы, способные самостоятельно создавать музыку, стихи, рассказы, статьи, дипломы и даже диссертации. Сегодня существует целый класс музыкальных языков программирования (например, язык C-Sound). Для различных музыкальных задач было создано специальное программное обеспечение: системы обработки звука, синтеза звука, системы интерактивного композиции, программы алгоритмической композиции.
Экспертные системы. Методы искусственного интеллекта нашли применение в создании автоматизированных консультирующих систем или экспертных систем. Первые экспертные системы были разработаны, как научно-исследовательские инструментальные средства в 1960-х годах прошлого столетия. Они были системами искусственного интеллекта, специально предназначенными для решения сложных задач в узкой предметной области, такой, например, как медицинская диагностика заболеваний. Классической целью этого направления изначально было создание системы искусственного интеллекта общего назначения, которая была бы способна решить любую проблему без конкретных знаний в предметной области. Ввиду ограниченности возможностей вычислительных ресурсов, эта задача оказалась слишком сложной для решения с приемлемым результатом.

Выше перечисленные аспекты направлений используются в бизнесе, науке, технике, на производстве, а также во многих других сферах. Можно привести, например, такие области применения:

Автономное планирование и составление расписаний. Работающая на удалении в сотни миллионов километров от Земли программа Remote Agent агентства NASA стала первой бортовой автономной программой планирования, предназначенной для управления процессами составления расписания операций для космического аппарата. Программа Remote Agent вырабатывала планы на основе целей высокого уровня, задаваемых с Земли, а также контролировала работу космического аппарата в ходе выполнения планов: обнаруживала, диагностировала и устраняла неполадки по мере их возникновения.  
Ведение игр. Программа Deep Blue компании IBM стала первой компьютерной программой, которой удалось победить чемпиона мира в шахматном матче, после того как она обыграла Гарри Каспарова со счетом 3,5:2,5 в показательном матче. Каспаров заявил, что ощущал напротив себя за шахматной доской присутствие «интеллекта нового типа». Журнал Newsweek описал этот матч под заголовком «Последний оборонительный рубеж мозга». Стоимость акций IBM выросла на 18 миллиардов долларов.
Автономное управление. Система компьютерного зрения Alvinn была обучена вождению автомобиля, придерживаясь определенной полосы движения. В университете CMU эта система была размещена в микроавтобусе, управляемом компьютером NavLab, и использовалось для проезда по Соединенным Штатам; на протяжении 2850 миль система обеспечивала рулевое управление автомобилем в течение 98% времени. Человек брал на себя управление лишь в течение остальных 2%, главным образом на выездных пандусах. Компьютер NavLab был оборудован видеокамерами, которые передавали изображения дороги в систему Alvinn, а затем эта система вычисляла наилучшее направление движения, основываясь на опыте, полученном в предыдущих учебных пробегах.
Диагностика. Нейронные сети Медицинские диагностические программы, основанные на вероятностном анализе, сумели достичь уровня опытного врача в нескольких областях медицины. Хекерман описал случай, когда ведущий специалист в области патологии лимфатических узлов не согласился с диагнозом программы в особо сложном случае. Создатели программы предложили, чтобы этот врач запросил у компьютера пояснения по поводу данного диагноза. Машина указала основные факторы, повлиявшие на ее решение, и объяснила нюансы взаимодействия нескольких симптомов, наблюдавшихся в данном случае. В конечном итоге эксперт согласился с решением программы.
Планирование снабжения. Во время кризиса в Персидском заливе в 1991 году в армии США была развернута система DART (Dynamic Analysis and Replanning) для обеспечения автоматизированного планирования поставок и составления графиков перевозок. Работа этой системы охватывала одновременно до 50 000 автомобилей, единиц груза и людей; в ней приходилось учитывать пункты отправления и назначения, маршруты, а также устранять конфликты между всеми параметрами. Методы планирования на основе искусственного интеллекта позволяли вырабатывать в течение считанных часов такие планы, для составления которых старыми методами потребовались бы недели. Представители агентства DARPA (Defense Advanced Research Project Agency — Управление перспективных исследовательских программ) заявили, что одно лишь это приложение сторицей окупило тридцатилетние инвестиции в искусственный интеллект, сделанные этим агентством.

Робототехника. Многие хирурги теперь используют роботов-ассистентов в микрохирургии. Например, HipNav — это система, в которой используются методы компьютерного зрения для создания трехмерной модели анатомии внутренних органов пациента, а затем применяется робототехническое управление для руководства процессом вставки протеза, заменяющего тазобедренный сустав.

Выше приведено лишь несколько примеров систем искусственного интеллекта, которые существуют в настоящее время. Искусственный интеллект — это не магия и не научная фантастика, а сплав методов науки, техники и математики.
Нашли ли мы ответы на вопросы «Что такое искусственный интеллект? Зачем его создают? Для чего его применяют?». Наверное, на них еще нет однозначных ответов! Но! «Немногие умы гибнут от износа, большей частью они ржавеют от неупотребления»! 
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 Так что будет и дальше задавать вопросы и искать на них ответы!!!

________________________________________________________________________________
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 Боуви Кристиан Нестел (1820—1904) -  американский писатель-сатирик
Основные тезисы:

1. Введение

Что же такое «искусственный интеллект»? 

Искусственный интеллект (ИИ, англ. Artificial intelligence, AI) — наука и технология создания интеллектуальных машин, особенно интеллектуальных компьютерных программ. Искусственный интеллект связан со сходной задачей использования компьютеров для понимания человеческого интеллекта, но не обязательно ограничивается биологически правдоподобными методами.
2. История создания искусственного интеллекта
2.1. Писатели фантасты об искусственном интеллекте

Особо нужно остановиться на цикле А. Азимова «Я, робот». Именно в этом произведении появились три так называемых закона робототехники! Вот они:

1. Робот не может причинить вред человеку или своим бездействием допустить, чтобы человеку был причинен вред.
2.  Робот должен повиноваться всем приказам, которые ему дает человек, кроме тех случаев, когда эти приказы противоречат Первому Закону.
3. Робот должен заботиться о своей безопасности в той мере, в какой это не противоречит Первому и Второму Закону.
2.2. В 1954 г. в МГУ под руководством профессора А.А.Ляпунова (1911 - 1973) начал свою работу семинар "Автоматы и мышление". В этом семинаре принимали участие крупнейшие физиологи, лингвисты, психологи, математики. Принято считать, что именно в это время родился искусственный интеллект в России. Как и за рубежом, выделились направления нейрокибернетики и кибернетики "черного ящика". Среди наиболее значимых результатов, полученных отечественными учеными, следует отметить алгоритм "Кора" М. Бонгарда 
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, моделирующий деятельность человеческого мозга при распознавании образов (60-е гг.). В 1945 - 1964 гг. создаются отдельные программы и исследуется поиск решения логических задач. В Ленинграде (ЛОМИ — Ленинградское отделение математического института им. В.А.Стеклова) разрабатывается программа, автоматически доказывающая теоремы (АЛПЕВ ЛОМИ). Она основана на оригинальном обратном выводе С.Ю.Маслова 
[image: image22.wmf][

]

6

, аналогичном методу резолюций Робинсона.
3. Вероятно ли создать разум лучше человеческого? Еще несколько десятилетий назад такой вопрос мог бы показаться странным и неуместным. Развитие же современной науки, особенно кибернетики, превращает его в фундаментальную научную проблему - проблему искусственного интеллекта. Цель работ, посвященных искусственному интеллекту, состоит в создании машин, выполняющих такие действия, для которых обычно требуется интеллект человека.
Направления искусственного интеллекта

Доказательство теорем. Изучение приемов доказательства теорем сыграло важную роль в развитии искусственного интеллекта. Много неформальных задач, например, медицинская диагностика, применяют при решении методические подходы, которые использовались при автоматизации доказательства теорем.
Машинный перевод и понимание человеческой речи. Задача анализа предложений человеческой речи с применением словаря является типичной задачей систем искусственного интеллекта. Для ее решения был создан язык-посредник, облегчающий сопоставление фраз из разных языков. В дальнейшем этот язык-посредник превратилась в семантическую модель представления значений текстов, подлежащих переводу. Эволюция семантической модели привела к созданию языка для внутреннего представления знаний. В результате, современные системы осуществляют анализ текстов и фраз в четыре основных этапа: морфологический анализ, синтаксический, семантический и прагматический анализ.
Диагностика. Нейронные сети Медицинские диагностические программы, основанные на вероятностном анализе, сумели достичь уровня опытного врача в нескольких областях медицины. Хекерман описал случай, когда ведущий специалист в области патологии лимфатических узлов не согласился с диагнозом программы в особо сложном случае. Создатели программы предложили, чтобы этот врач запросил у компьютера пояснения по поводу данного диагноза. Машина указала основные факторы, повлиявшие на ее решение, и объяснила нюансы взаимодействия нескольких симптомов, наблюдавшихся в данном случае. В конечном итоге эксперт согласился с решением программы.
Робототехника. Многие хирурги теперь используют роботов-ассистентов в микрохирургии. Например, HipNav — это система, в которой используются методы компьютерного зрения для создания трехмерной модели анатомии внутренних органов пациента, а затем применяется робототехническое управление для руководства процессом вставки протеза, заменяющего тазобедренный сустав.

Нашли ли мы ответы на вопросы «Что такое искусственный интеллект? Зачем его создают? Для чего его применяют?». Наверное, на них еще нет однозначных ответов! Но! «Немногие умы гибнут от износа, большей частью они ржавеют от неупотребления»! 
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 Так что будет и дальше задавать вопросы и искать на них ответы!!!

Источники информации.
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 - http://ru.wikipedia.org 
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 - Нейман (Neumann) Джон (Янош) фон (28.12.1903, Будапешт, - 8.2.1957, Вашингтон), американский математик, член Национальной АН США (1937). 
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Андроид — человекоподобный робот, http://ru.wikipedia.org
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 Г. С. Альтов (1926 – 1998) – писатель-фантаст, рассказ «Может ли машина мыслить» 
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 М. М. Бонгард (1924 – 1971) - выдающийся советский кибернетик, http://ru.wikipedia.org
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 С.Ю.Маслов (1939 – 1982) – выдающийся математик
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 Д.А.Поспелов (родился 19 декабря 1932 года) — советский специалист в области новых  методов управления сложными системами, создания ЭВМ новой архитектуры и проблем искусственного интеллекта. Профессор, доктор технических наук, http://ru.wikipedia.org

[image: image31.wmf][

]

8

 Ч. Бэббиджем (1791 – 1871) -  английский математик, изобретатель первой аналитической вычислительной машины, http://ru.wikipedia.org
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 Н.Винер (1894 – 1964) - американский учёный, выдающийся математик и философ, основоположник кибернетики и теории искусственного интеллекта, http://ru.wikipedia.org
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 Боуви Кристиан Нестел (1820—1904) -  американский писатель-сатирик
Рецензия на доклад по теме «Создание искусственного интеллекта»

Доклад выполнен студентами второго курса группы 10АТ0АС1 Епихиным М. С., Кривущенко А. И. и Семченковым В. П.

Пр работе над докладом студенты выделили ключевые вопросы по изучаемой теме. Выдвинули предположение о том, что большинство студентов колледжа имеют смутные представления об искусственном интеллекте, его отличиях от интеллекта человека, областях применения и перспективах развития.

Для прдтверждения предположения было проведено анкетирование студентов 1 и 2 курсов колледжа (42 человека). В пояснительной записке к докладу проанализированы результаты анкетирования, выделены ключевые вопросы, ответы на которые затем нашли отражение в докладе, описан ход работы, подведены итоги исследования, предложены направления применения собранных материалов и презентации доклада. Предполагается, что данный доклад может нести просветительскую функцию об искусственном интеллекте и использоваться на занятиях математикой, математической логикой и дискретной математикой, а также на классных часах.

Доклад содержит три части:

I. Введение.

II. История создания искусственного интеллекта.

III. Создание и применение искусственного интеллекта.

Материалы доклада четко структурированы, изложены на научной основе, в доступной форме для предполагаемой аудитории слушателей, приведено много примеров из практики применения искусственного интеллекта.

Студентами использовались такие методы исследования, как отбор информации из различных источников, анализ и систематизация информации, анкетирование, выдвижение гипотезы и ее подтверждение, подготовка презентации материалов доклада.

При работе над содержанием было проработано достаточно много различных источников информации, в библиографии к докладу указаны основные из них.

Работа студентов была организована четко, они работали слаженно, с интересом.
Научные руководители  ___________________________   Т. С. Капитонова

                                          ___________________________    Л. Б. Леймонченко
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