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Пояснительная записка
«Расскажи мне, и я забуду,

покажи мне, и я запомню,

дай мне попробовать, и я научусь»

 Китайская мудрость

Современный учебный процесс, протекающий в условиях информатизации всех сфер общественной жизни, требует существенного расширения арсенала средств обучения. Необходимо понимание того, каким критериям должен соответствовать учебный материал и каким методическим решениям следует отдать предпочтение для реализации нового стандарта. Ведь если мы будем делать все так, как делали до сих пор, то результат будет такой, какой мы получали прежде, а новый стандарт требует качественно новых результатов! 
При реализации компетентностного подхода, согласно ФГОС,  необходимо: 
- использовать в образовательном процессе активные формы проведения занятий с применением электронных образовательных ресурсов, деловых и ролевых игр, индивидуальных и групповых проектов, анализа производственных ситуаций, групповых дискуссий в сочетании с внеаудиторной самостоятельной работой, на которую отводится 50% обязательной нагрузки, для формирования и развития общих и профессиональных компетенций обучающихся;
- реализовывать личностно-ориентированный и деятельностный подход к обучению, отказаться от репродуктивного стиля в организации практической деятельности и свести к минимуму количество лекционных часов, предоставив учащимся возможность самостоятельной работы.
В связи с разработкой модульных образовательных программ на​чального и среднего профессионального образования, составленных на основе образовательных стандартов последнего поколения, с учетом направленности на удовлетворение потребностей рынка труда и работодателей, конкретизации конечных результатов обучения в виде компетенций, умений и знаний, приобретаемого практического опыта воз​никла необходимость в создании новых электронных образовательных ресурсов (ЭОР).

1. Определение и классификация ЭОР
Электронные образовательные ресурсы (ЭОР) – специальным образом сформированные блоки разнообразных информационных ресурсов, предназначенные для использования в учебном (образовательном) процессе, представленные в электронном (цифровом) виде и функционирующие на базе средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ).
Электронно-образовательбные ресурсы можно разбить на три группы:

· текстовые (гипертекстовые);

· текстографические;
· мультимедийные (интерактивные).

К ЭОР текстового типа можно отнести все образовательные сайты и электронные учебники, которые представляют собой перенос бумажного носителя в электронный вид. Они характеризуются развитой системой поиска на основе меток – содержания, глоссария и гиперссылок. 

Текстографические ЭОР, в дополнение к  тексту, могут содержать иллюстративный материал – рисунки, таблицы. К этому типу можно отнести «продвинутые» энциклопедии и учебники, которые содержат дополнительные составляющие – галереи. Иногда текстографические ЭОР могут содержать в тексте отсылки не только на стандартные составляющие – ссылки, глоссарий и список терминов, но и всплывающие пояснения, переходы на другие части ресурса и т.п.

Мультимедийные ЭОР содержат в себе мультимедиа-контент (графика, фото, видео, анимация и звук), а также могут взаимодействовать с пользователем, задействовав режим интерактивности. Спектр мультимедийных ЭОР достаточно широк – от мультимедийных энциклопедий до развивающих игр.
Классифицировать ЭОР можно по нескольким направлениям:

· по типу среды распространения и использования – Интернет-ресурсы, локально-сетевые ресурсы, внешние носители;
· по виду содержимого контента – электронные учебники, справочники, словари, викторины, лабораторные работы;

· по реализационному принципу – мультимедийные-ресурсы, презентационные ресурсы, системы обучения;

· по составляющим входящего контента – лекционные ресурсы, практические ресурсы, ресурсы-имитаторы (тренажеры), контрольно-измерительные материалы.
Очевидно, что ожидать повышения эффективности и качества образования можно лишь при условии, что новые учебные продукты будут обладать некоторыми инновационными качествами. 

 К традиционным критериям оценки относятся: соответст​вие программе обучения, научная обоснованность представляемого материала, соответ​ствие единой методике, 

К инновационным качествам ЭОР относятся: обеспечение образовательного процесса (по​лучение информации, практические занятия, контрольно-измерительные материалы), интерактивность, возможность самостоятельного обучения, и т.д.

Хороший электронный образовательный ресурс обладает указанными инновационными качествами благодаря использованию новых педагогических инструментов, перечень которых включает:

– интерактив; представляется учебными объектами, которыми можно манипулировать и процессами, в которые можно вмешиваться. Интерактив дает возможность воздействия и получения ответных реакций.
– мультимедиа (аудиовизуальное представление фрагмента реального или воображаемого мира);

– моделинг (имитационное моделирование с аудиовизуальным отражением изменений сущности, вида, качеств объекта);

– коммуникативность (возможность непосредственного общения, оперативность представления информации, удаленный контроль состояния процесса,обеспечивается телекоммуникациями);

– производительность (в данном случае – производительность труда пользователя).

2. Электронные образовательные ресурсы нового поколения (ЭОР НП)
ЭОР нового поколения представляют собой открытые образовательные модульные мультимедиа-системы (ОМС). При этом каждый модуль является автономным, содержательно и функционально полным  образовательным ресурсом, предназначенным для решения определенной учебной задачи. Каждый тематический элемент (ТЭ) содержания обучения может состоять из набора электронных учебных модулей (ЭУМ) трех видов: информационного (И), практического (П), контролирующего (К). Каждый (ЭУМ) может иметь несколько аналогов-вариативов по исполнению (технологическому, методическому, содержательному). 


[image: image1]
К основным преимуществам открытых образовательных модульных мультимедиа систем относятся:
 отсутствие содержательных и технических ограничений: полноценное использование новых педагогических инструментов – интерактива, мультимедиа, моделинга сочетается с возможностью распространения в глобальных компьютерных сетях;

 возможности построения авторского учебного курса преподавателем и создания индивидуальной образовательной траектории учащегося, благодаря наличию вариативов исполнения электронных учебных модулей, в ОМС возможно выбрать их оптимальную с персональной точки зрения комбинацию для курса по предмету.
Важное достоинство ЭОР нового поколения состоит в том, что они обеспечивают личностно-ориентированное обучение. 
Центральным хранилищем электронных образовательных ресурсов нового поколения является Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов (ФЦИОР).

 Адреса ФЦИОР в Интернет: http://fcior.edu.ru;   http://eor.edu.ru
Доступ  и получение любых электронных учебных модулей из ФЦИОР по глобальной компьютерной сети бесплатны.

3. Разработка и применение ЭОР в учебном процессе

Пользуясь открытой образовательной модульной мультимедийной системой (ОМС), педагоги могут разрабатывать собственные авторские учебные курсы и индивидуальные образовательные программы. Электронный учебный модуль можно  изменить, т.к. все ЭУМ открыты для пользователя. При этом уровень вносимых изменений определяется только IT-возможностями и имеющимися в распоряжении материалами.
ЭУМ упакован в формате ZIP. Если раскрыть ZIP-контейнер, мы увидим четыре папки: для элементов контента, сценария (script), моделеров и метаданных ЭУМ.

 Самый простой способ модернизации ЭУМ - замена всех или некоторых мультимедиа файлов в папке элементов контента с сохранением их имён и форматов. Таким образом можно изменить содержание ЭУМ вплоть до смены предметной области. Однако структура контента и методы организации интерактива сохранятся от прототипа.

 Если имеются знания Java script и XML, то можно вмешаться в сценарий ЭУМ. В этом случае у Вас получится уже совершенно другой электронный учебный модуль. 

 Наконец, если позволяют возможности, можно изготовить ЭУМ «с нуля» - структура и спецификации ЭУМ опубликованы, а плеер – стандартный, единый для всех.

 Программное обеспечение пользователя ЭОР нового поколения – клиентская часть операционной среды ОМС включает плеер, органайзер и типовые мультимедиа приложения, объединенные в одном инсталляционном пакете (порядка 10 Мбайт), размещенном во ФЦИОР, других федеральных серверах или на перемещаемом носителе.

 Плеер воспроизводит ЭУМ в интерактивных аудиовизуальных форматах. Органайзер организует и эксплуатирует на данном компьютере локальное хранилище избранных пользователем ЭУМ. Он также позволяет загружать ЭУМ в локальное хранилище с перемещаемых носителей или через Интернет. 

 Важным вопросом при воспроизведении ЭУМ является наличие необходимого мультимедиа оборудования компьютера и соответствующего программного обеспечения. Мы ведь говорим об ЭОР нового поколения – высокоинтерактивных, мультимедийно насыщенных продуктах, которые не удастся воспроизвести обычным Интернет-броузером. Более того, в процессе воспроизведения ЭУМ специализированному плееру могут потребоваться стандартные аудио и видео кодеки из состава Windows, мультимедиа-приложения Flash, Quick Time, Java и др. 

 Инсталляционный пакет ПО пользователя ЭОР нового поколения организован так, чтобы максимально упростить решение задачи полной комплектации аппаратно-программного комплекса пользователя:

 первым этапом инсталляции является проверка аппаратной и программной комплектации. Если, например, отсутствует звуковая карта, мала оперативная память и т.д. – инсталлятор выдает соответствующие сообщения; если не установлены или устарели типовые мультимедиа- приложения, это также отражается в таблице сообщений;
на втором этапе распаковываются и устанавливаются плеер и органайзер ОМС, организуется локальное хранилище ЭУМ;
 на третьем этапе инсталлятор предлагает установить недостающие мультимедиа-приложения. Большинство из них включено в инсталляционный пакет. Исключением является только Quick Time и Java – производители предоставляют эти программы бесплатно, но требуют обращаться за ними каждому пользователю лично. Поэтому в данном случае инсталлятор предлагает точную ссылку на сайт производителя – взять и установить нужное пользователь должен сам.

 После успешного завершения трех этапов инсталляции компьютер готов к загрузке и использованию электронных учебных модулей открытых образовательных модульных мультимедиа систем – электронных образовательных ресурсов нового поколения.
Дидактические модели проведения уроков с использованием ЭУМ 

Для разработки модели обучения конкретной группы учащихся в конкретных условиях необходимо изучить сценарии ЭУМ всех типов по теме и разработать вариативный план как минимум для 3-х ситуаций:

1) для аудитории без компьютера,

2) класса с компьютером, проектором и, возможно, с интерактивной доской,

3) компьютерного класса, забронировав в нём время,

В компьютерном классе (индивидуальной активной деятельности ученика):

· дифференцированное обучение;

· выполнение компьютерных лабораторных работ;

· тренинг при решении задач и самотестировании;

· компьютерный опрос учащихся.

Варианты организации занятий в компьютерном классе:

1) проведение практики (допустимо по 2 ученика на один компьютером: 1-й – фиксирует данные и результаты в тетради, 2-й – сидя прямо перед экраном (т.к. под углом хуже видно, особенно на жидкокристаллическом экране на тёмном фоне) выполняет операции на компьютере; потом ученики меняются ролями),

2) проведение контроля (необходимо по одному ученику за компьютером, но допустимо по очереди за компьютером: сначала сильный ученик, потом один слабый, научившись, быстрее выполняет другой вариант; в это время сильные могут выполнять дополнительное задание, требующее работы без компьютера).
ЭОР способны обеспечить:
·  все компоненты образовательного процесса: получение информации,
практические занятия, аттестацию или контроль учебных достижений;
· расширение сектора самостоятельной учебной работы;
· изменение ролей преподавателя (поддержка учебного процесса и его координация) и учащихся (активная вовлеченность в учебный процесс);
· формирование навыков управления ходом событий и чувства ответственности за получаемый результат;
· реализацию принципиально новых форм и методов обучения, в том числе самостоятельного индивидуализированного обучения.
Для эффективного использования ЭОР, а также информатизации образования в целом требуется развитие новых образовательных технологий. Основными тенденциями в этом процессе является расширение возможностей обучающегося в самостоятельной учебной работе (аудиовизуальная информация, практика, аттестация – «дома») и рост творческого компонента в деятельности педагога. Предполагается постепенный переход в деятельности педагога от вещания к дискуссии с учениками, к реализации проблемных методов обучения. 
Создание авторских электронных материалов
Рано или поздно перед каждым современным преподавателем, включённым в информатизацию учебного процесса, встаёт вопрос создания авторских электронных материалов – учебных пособий, контрольно-измерительных материалов, лекций.  К сожалению,  мы не имеем возможности пользоваться услугами профессиональных программистов, поскольку нет специальных подразделений,  разрабатывающих программные ресурсы «на заказ». Поэтому основная нагрузка по решению данной проблемы ложится на самого педагога, который должен осознавать, что по-настоящему интерактивные электронные ресурсы могут быть созданы только с привлечением языков программирования. А их освоение для учителя-непрофессионала в области информационных технологий  – задача весьма затруднительная, да и ненужная. 

Одним из возможных выходов для педагога, не желающего находиться в тесных рамках готовых электронных образовательных ресурсов (ЭОР), но и не удовлетворённого электронными материалами-презентациями в PowerPoint, является использование специально разработанных для создания учебных материалов программных сред. Решившись приступить к серьёзным авторским разработкам, педагог должен чётко представлять себе функциональные возможности ЭОР, который он планирует получить на выходе. А поскольку электронная версия учебных материалов привязана к определенной программной среде, разработчику следует предварительно изучить её свойства.

В настоящее время существует достаточное количество доступных программных  сред, разработанных профессиональными программистами мультимедийных компаний: это Интернет-среда Moodle, «КМ-Школа» компании «Кирилл и Мефодий», eAuthor компании «ГиперМетод» и, наконец, две среды компании «1С» – «Система организации и поддержки образовательного процесса» и «Среда разработки ЦОР» и др.. Но популярные системы управления платные.
Среди свободно распространяемых продуктов является система управления обучением Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment - Модулярная Объ​ектно-Ориентированная Динамическая Обучающая Среда). Система выделяется как простотой и удобством использования, так и своими возможностями. 
Moodle это успешно действующий и непрерывно развивающийся проект, организатор и идеолог которого – Мартин Дуджиамос из Австралии. В настоящее время, на базе системы Moodle организовано дистанционное обучение во многих крупнейших университетах мира. Разработчикам дистанционных курсов система Moodle предоставляет следующие возможности:

· Размещение на курсе учебных материалов любых форматов: текстовые материалы, рисунки, графики, аудио и видео файлы, презентации и т.д.

· Организация среды интерактивного общения Учителя и учащихся, соответствующего духу педагогики социального конструктивизма – проведение обсуждений и диспутов, совместная творческая деятельность учащихся по созданию интеллектуального продукта.

· Создание эффективной системы контроля знаний: задания, опросы, тесты, лекции, семинары. Наличие управляющих параметров позволяют разработчику провести точную настройку условий контроля или тренинга.

· Дифференцированная работа с учащимися в группах – по классам, по уровню подготовленности. Каждый учебный элемент системы Moodle рассчитан на обучение учащихся в разнородных группах.

· Постоянный мониторинг всех действий учащихся, информирование о предстоящих событиях.

Популярность системы Moodle можно объяснить следующими факторами:

· Простота инсталляции и настройки программы, независимость от операционной системы сервера и ориентация на свободно распространяемое программное обеспечение.

· Удобный, интуитивно понятный интерфейс программы, позволяет создавать дистанционные курсы пользователям с невысоким уровнем компьютерной грамотности. Как показывает практика, основные возможности систему можно изучить в течение нескольких дней.

· Набор модулей, входящих в стандартную поставку, обеспечивает возможность создавать дистанционные курсы любой сложности, по различным областям знаний. Сообщество разработчиков постоянно расширяет возможности системы, добавляя новые модули, которые можно устанавливать по мере необходимости.

· Качество программного обеспечения превосходит большинство коммерческих продуктов, систем дистанционного обучения. А открытость исходного кода позволяет квалифицированным специалистам настроить систему под специфические потребности образовательного учреждения.

Исчерпывающую информацию о LMS Moodle можно получить на официальном сайте системы: http://moodle.org. На сайте http://sider.com.ru установлена LMS Moodle, размещен одноименный дистанционный курс для обучения учителей и IT-специалистов. Более того, любой желающий может подать заявку и администратор сайта откроет для него курс. Тем самым, можно изучать инструментарий ДО Moodle, параллельно создавая свой учебный курс. Все примеры интерфейсов, приведенные в книге, получены с указанного выше сайта.

4.Создание контрольно-измерительных материалов

Создание контрольно-измерительных материалов является одной из важных задач педагогической деятельности. Проведя анализ существующего программного обеспечения процедуры тестирования, выбор остановился на бесплатно распространяемой тестовой среде MyTest.
MyTest это - система программ для создания и проведения компьютерного тестирования, сбора и анализа результатов, выставления оценки.

Для создания тестов имеется удобный редактор тестов с дружественным интерфейсом на русском языке, адаптированным под разный уровень владения компьютером.

Программа MyTest X работает с девятью типами заданий: одиночный выбор, множественный выбор, установление порядка следования, установление соответствия, указание истинности или ложности утверждений, ручной ввод числа (чисел), ручной ввод текста, выбор места на изображении, перестановка букв. Задание типа да/нет легко можно получить, используя тип с одиночным выбором. В тесте можно использовать любое количество любых типов, можно только один, можно и все сразу.

Программа состоит из трех модулей: Модуль тестирования (MyTestStudent), Редактор тестов (MyTestEditor) и Журнал тестирования (MyTestServer).
С помощью редактора можно создать либо новый тест, либо изменить существующий. Так же в редакторе настраивается процесс тестирования: порядок заданий и вариантов, ограничение времени, шкала оценивания и многое другое.

Установка программы: 

Программа MyTestX доступна в двух вариантах - в виде инсталлятора и в виде архива. 

Версия с инсталлятором - самый лучший и надёжный выбор для начинающего пользователя. Всё что вам нужно - скачать файл, и запустить его, после этого процесс установки произойдёт без вашего вмешательства. Инсталлятор поможет вам легко установить программу, а также создать ярлыки, ассоциировать файлы, указать нужный язык интерфейса... 

1.Скачайте программу с сайта.
 http://mytest.klyaksa.net/htm/download/index.htm
2.Запустите файл установки программы. 

3.Последовательно выполните все предложение шаги (укажите место установки, выберите нужные компоненты, язык интерфейса…). Для большинства пользователей подойдут настройки по умолчанию, т.е. достаточно проверить предложенные варианты и нажать далее… 

4.Программа установлена. Запустить можно либо с помощью ярлыков на Рабочем столе, либо через меню Пуск. 

Внимание! Для установки программы требуются права администрирования.

Первые шаги. Создаем свой тест.
1.Запускаем Редактор тестов (Пуск – Все программы – MyTestX - Редактор тестов MyTestEditor). 

2.Добавляем новое задание (Задание – Добавить – выбираем нужный тип). 

3.Печатаем (копируем от куда-то) текст вопроса и вариантов задания. 

4.Отмечаем какой вариант ответа верный. 

5.Повторяем шаги 2-4 нужное количество раз. 

6.Сохраняем тест (Файл – Сохранить как…) и не забываем куда и под каким именем сохранили. 

Открываем свой тест. 

1.Открываем свой тест в Модуле тестирования (либо двойным щелчком мышкой, 

либо запускаем Модуль тестирования) (Пуск – Все программы – MyTestX - Модуль тестирования MyTestStudent) и выбираем тест (Файл – Открыть). 

2.В поле вопроса высветится информация об открытом тесте… 

3.Начинаем прохождение теста (Тест – Начать тест). 

4.Появляется окно, где тестируемому нужно представиться – ввести фамилию имя и класс (это можно изменить в настройках). 

5.Отвечаем на вопросы теста – указав нужный вариант (или введя ответ) нажимает кнопку Далее (проверить). 

6.После окончания теста появляется окно с результатом тестирования. 

7.Можно программу закрыть… 

Редактируем свой тест. 

Создавая свой первый тест мы упустили много важный вещей. Например, не задали заголовок и описание теста, не настроили под себя систему оценивания, не включили перемешивание заданий и вариантов… 

1.Запускаем Редактор тестов (Пуск – Все программы – MyTestX - Редактор тестов MyTestEditor). 

2.Открываем наш первый тест (Файл – Открыть …). Открывшийся тест можно изменить, добавить или удалить задания, настроить параметры… 

3.Добавляем заголовок и описание теста (Параметры теста – Заголовок и описание). 

4.Изменяем систему оценивания (Параметры теста – Оценивание). 

5.Включаем перемешивание заданий (Параметры теста – Порядок вопросов - Случайный). 

6.Включаем перемешивание вариантов (Параметры теста – Порядок вариантов - Случайный). 

7.Сохраняем тест (Файл – Сохранить …). 

Форматированный текст, вставка символов, формул. 

Создавая задания удобно выделять какие-то части цветом, размером, начертанием…Изменить форматирование можно либо с помощью контекстного меню (выделив текст и нажал правую кнопку мыши…), либо в встроенном текстовом редакторе (Текст – открыть текстовый редактор)… Вставить формулу можно как в Word (Вставка – Объект - Microsoft Equation 3.0) .

Добавляем изображение к заданию. 

Чтобы добавить изображение к заданию нажмите кнопку с плюсиком и выберите нужный файл с рисунком
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Создание задания – часть изображения.
Добавьте к заданию рисунок … 

Двойным щелком по рисунку (или щелчком правой кнопкой – Выделение части изображения) можно открыть окно, где указывается область (может состоять из нескольких прямоугольных областей) в которую нужно будет попасть тестируемому.

Выборка заданий. 

…или как сделать так, чтобы из 100 заданий для учащихся выбиралось 4 по одной теме и 5 по другой… 

Каждое задание теста относится к какой-то теме (группе). Когда вы создаете тест в нем уже есть одна тема по умолчанию и все созданные задания будут относится к ней. Зачем нужны эти темы? Темы заданий предназначены для удобного разделения заданий на группы и ограничения количества заданий для ученика. Вы можете указать, сколько именно заданий из какой темы будет задано. При ограничении количества заданий они выбираются случайным образом. 

С программой идет демонстрационный файл DemoTest03.mtf – он поможет вам в этом вопросе.
Изменить тему (задать другую) можно любым из нескольких способов: выбрать из списка (между текстом вопроса и вариантами ответа), с помощью контекстного или главного меню…

Для изменения, добавления, удаления и т.п. тем дайте команду Параметры теста - Редактор тем (групп)... Для изменения темы её нужно выбрать и нажать кнопку Редактировать (или просто выбрать двойным щелчком). Поля вверху окна станут активными и вы сможете изменить параметры этой темы. 

Если вы задали ограничение количества заданий по темам и желаете применить эти параметры при раздаче заданий тестируемым, то поставьте галочку внизу окна "Использовать ограничение количества заданий по темам при выборе заданий для тестирования". Если эта галочка не стоит, то будут заданы все задания из теста.

Журнал тестирования.
Когда вы начнете применять программу MyTestX для тестирования своих учащихся, вы поймете, что Журнал тестирования может значительно упросить процесс (особенно если одновременно тестируется много учащихся). 

Журнал тестирования (сервер) - модуль программы MyTestX, позволяющий централизовано принимать и обрабатывать результаты тестирования, раздавать тесты посредством компьютерной сети. Для отправки и получения результатов, отправки файлов с тестами используется протокол Интернета TCP/IP. 

Используя Журнал тестирования вам не потребуется ходить по классу с ручной, записывать результаты, а перед этим с флешкой, копируя нужный тест к уроку… Раздавать тесты можно по компьютерной сети, а централизованный сбор результатов не только облегчит жизнь, но и даст возможность более подробно их проанализировать.
Настройка. 

Выберите на каком компьютере будете запускать Журнал. Скорее всего это будет компьютер учителя. Узнайте сетевое имя этого компьютера или IP-адрес. 

На компьютерах учащихся откройте окно Настройка – Параметры… 

На вкладке Сеть введите сетевое имя компьютера учителя или его IP-адрес, отметьте пункт Отправлять результаты на сервер учителю, получать тесты. 

Можно сразу же проверить связь, но не забудьте перед этим запустить Журнал на компьютере учителя. 

Нажмите Применить и Сохранить настройки сейчас (на вкладке Сохр. параметров). 

Все готово к работе! 

Первоначально IP указан 127.0.0.1 – это позволит вам посмотреть как все работает на одном компьютере.

Презентация в формате pdf : MyTestX Первые шаги
В программе еще много возможностей, вы с ними познакомитесь когда начнете активно использовать программу в своей работе. 

Скачать и изучить описание можно на сайте http://mytest.klyaksa.net

Кроме этого на сайте http://videouroki.net расположен бесплатный видеокурс для педагогов «Как настроить компьютерное тестирование за 5 минут», в котором рассматривается  программа  MyTestX. 
В этом видеокурсе вы найдете 5 видеоуроков, в которых рассматривается установка, настройка и работа программыMyTestX 

Урок 1. Скачиваем и устанавливаем MyTestX

Урок 2. Создание и редактирование тестов в MyTestX

Урок 3. Настройка модулей Server и Student, распространение и получение тестов по сети

Урок 4. Как получить и выполнять тест

Урок 5. Дополнительные настройки и информация

При создании ЭОР  очевидно: 

· Компьютер не заменяет преподавателя и в обозримом будущем заменить не сможет. Действительно, компьютерные технологии обучения в известной степени моделирует деятельность преподавателя. Но эта модель далека от мощной «экспертной системы» специалиста-предметника и, тем более, не претендует на роль педагога-воспитателя. 

· Электронные образовательные ресурсы не должны дублировать книгу, напротив, ЭОР должны быть нацелены на учебные задачи, решение которых недоступно полиграфическим изданиям. 

Современная эпоха характеризуется «информационным взрывом», огромной скоростью обновления знаний, необходимостью постоянного повышения профессиональной квалификации. 
Приложения

Нормативные документы, определяющие применение ЭОР в образовательном проиесее колледжа

Гражданский Кодекс Российской федерации (часть четвертая) от 18.12.2006 № 230-ФЗ (принят ГД ФС РФ 24.11.2006).

Федеральный закон от 29.12.1994 № 77-ФЗ (ред. от 18.12.2006) 
«Об обязательном экземпляре документов» (принят ГД ФС РФ 23.11.1994).

Закон РФ от 10.07.1992 № 3266-1 (ред. от 01.12.2007) «Об образовании» (с изм. и доп., вступившими в силу с 01.01.2008)

Система стандартов по информации, библиотечному и издательскому делу. Электронные издания. Основные виды и выходные сведения. ГOCT-7,83- 2001 (введен Постановлением Госстандарта РФ от 15.01.2002 №14-ст).

Межгосударственный стандарт СИБИД. Издания. Основные виды, термины и определения. ГОСТ 7.60-2003 (введен Постановлением Госстандарта РФ от 25.11.2003 №331-ст).

 ЭОР
Образовательная программа дисциплины (модуля) обновляемое учебное электронное издание, определяющее содержание, объем, а также порядок изучения и преподавания какой-либо учебной дисциплины (модуля).

Электронные методические материалы - обновляемое учебное электронное издание, содержащее материалы по методике преподавания, изучения учебной дисциплины, предназначенное для преподавателей, может быть подготовлено по гипертекстовой технологии, объединенное единой программой средой и системой навигации (электронные методические пособия, методические рекомендации).

Электронная хрестоматия - учебное электронное издание, содержащее литературно-художественные, исторические и иные произведения или отрывки из них, составляющие объект изучения учебной дисциплины (сборники документов, электронные книги для чтения, энциклопедии).

Электронные дидактические демонстрационные материалы -

представляют собой электронные материалы для сопровождения лекций (презентации, схемы, учебные видеофильмы на DVD, видео- и аудиозаписи, электронные наглядные пособия и др.), демонстрируемые с помощью мультимедиа проекторов и подготовленные с помощью инструментальных программных средств.

Электронное учебное пособие - обновляемое учебное электронное издание, созданное с применением гипертекстовой технологии и с использованием мультимедийных компонентов, дополняющее или частично заменяющее учебник, содержащее систематическое изложение учебной дисциплины (модуля), соответствующее образовательной программе.

Контрольно-измерительные материалы - обновляемое учебное электронное издание, представляющее собой совокупность заданий, разбитых по темам, предназначенных для входного, промежуточного и итогового контроля (самоконтроля) уровня знаний, умений и компетенций, объединенное единой программной средой (тестирующие программы, банк тестовых заданий, банк контрольных вопросов).

Электронный курс лекций - обновляемое учебное электронное издание, представляющее собой комплекс лекций, созданный с применением гипертекстовой технологии и с использованием мультимедийных компонентов, освещающий содержание учебной дисциплины, включающий в себя план лекций и теоретический материал, разбитый по темам, модулям.

Электронные справочные материалы (справочники) - обновляемое учебное электронное издание, содержащее краткие сведения научного и прикладного характера, подготовленное по гипертекстовой технологии, с использованием мультимедийных компонентов, объединенное единой программной средой и системой навигации, включающей средства для быстрого поиска информации.

Электронный практикум - обновляемое учебное электронное издание, предназначенное для формирования и закрепления практических навыков, полученных в результате освоения теоретического материала (компьютерная программа - тренажер), содержащее минимальные теоретические сведения, контрольно-измерительные материалы; методические указания по выполнению практикума, комплекс интерактивных программных средств со специально разработанным дружественным интерфейсом, формирующих структуры отчетов для выполняемых работ, объединенных единой программной средой.

Электронный учебник - обновляемое учебное электронное издание по образовательной дисциплине, созданное на высоком научно-методическом и техническом уровне, полностью соответствующее требованиям и основным дидактическим единицам государственного образовательного стандарта специальности, соответствующее ее учебной и официально утвержденное в качестве данного вида издания. Электронный учебник создается с применением гипертекстовой технологии с использованием мультимедийных компонентов, объединен единой программной средой, содержит компоненты, определяемые учебной программой дисциплины.

Электронный лабораторный практикум с удаленным доступом -

обновляемое учебное электронное издание, содержащее интерактивную электронную анимационную программу, практические задания и упражнения, способствующие усвоению пройденного теоретического материала. Предназначен для выполнения лабораторных работ, проводимых с применением специальных математических (логических) моделей и реалистичных визуальных образов. Содержит теоретические сведения; комплекс интерактивных программных средств со специально разработанным дружественным интерфейсом; программное обеспечение, формирующее структуры отчетов для лабораторных работ; контрольно- измерительные материалы; методические указания.

Сетевой учебно-методический информационный комплекс

обновляемое сетевой электронное издание по образовательной дисциплине, созданное на высоком научно-методическом уровне, подготовленное по гипертекстовой технологии с использованием мультимедийных компонентов, предназначенное для определенной ступени обучения, содержащее набор учебных изданий, объединенных единой системой управления обучения с применением дистанционных образовательных

технологий: учебную программу дисциплины; электронный курс лекций: контрольно-измерительные материалы; дополнительные информационно- справочные материалы; интерактивный график изучения дисциплины и другие учебные издания, определяемые учебной программой дисциплины. Предназначен для организации дистанционных образовательных технологий.

Список используемой литературы и ресурсы

Осин А.В. Мультимедиа в образовании: контекст информатизации. – М.: Агентство «Идеальный сервис», 2004 – 320 с.
Коллекция Федерального центра цифровых образовательных ресурсов http://fcior.edu.ru
Единая Коллекция цифровых образовательных ресурсов  http://school-collection.edu.ru
Электронные учебно-методические комплексы http://tutors.iite.ru/files/electr_uch_met_severova.doc
Установка программы  MyTestX - http://mytest.klyaksa.net/htm/download/index.htm
Бесплатный видеокурс для педагогов «Как настроить компьютерное тестирование за 5 минут» -  http://subscribe.videouroki.net/5mintest/
Философия Moodle  http://docs.moodle.org/ru/Философия.

информация о Moodle на официальном сайте системы: http://moodle.org. 
Дистанционный курс для обучения учителей и IT-специалистов Moodle http://sider.com.ru,

Курс педагогического мастерства http://konkurs-eor.ru/materials/ Создание электронных образовательных ресурсов вMS FrontPagehttp://www.togur-school.tom.ru/site2/index.htm 
http://videouroki.net
http://www.km-school.ru/ 

http://learnware.ru/static.php?id=3040
http://www.bsomsk.ru/product/1cobr41school2.php
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