 
  План бинарного урока-практикума по иностранному языку (английский язык) и информатике
«Красоты Москвы».
Преподаватель информатики: Плаксо В. А., английского языка: Записной Д. В., (ГБПОУ Колледж связи №54 им. П.М. Вострухина)
	Тема занятия:  
	«Достопримечательности столицы Российской Федерации, города Москвы»

	Цели занятия: 
	Обобщить, повторить и закрепить лексические единицы и выражения по теме «Достопримечательности Москвы» и научить использовать их в речевой деятельности.
Обобщить, повторить, закрепить и систематизировать знания в области web-программирования на языке HTML, вспомнить алгоритм перевода чисел из одной системы счисления в другую, вспомнить основные информационные процессы.

	Задачи занятия:
	1. Образовательные. Расширение общего кругозора обучающихся. Актуализация знаний по предложенным темам. Отработка навыков и умений чтения, письма, говорения и восприятия речи на слух. 
2. Развивающие. Развитие коммуникативных навыков. Развитие аналитических способностей и самостоятельной познавательной деятельности. А так же, развитие памяти, внимания и воображения.

3. Воспитательные. Развитие культуры взаимоотношений при работе в группе. Развитие интереса к изучению иностранного языка и информационных технологий. Повышение уровня мотивации на уроках иностранного языка и информатики.

	Тип занятия:
	Бинарный игровой урок-практикум.

	Оборудование: 
	Компьютер, проектор, раздаточный материал (приложения №№ 1, 2.1, 2.2, 3), видеозаписи “Moscow travel”, “Visit to Moscow”.

	Ссылки: 
	1. http://www.youtube.com/watch?v=W1bUMjUQZhY
2. http://www.youtube.com/watch?v=-SrAnZvJjiU

	Ход занятия: 
Урок сопровождается англоязычной музыкой на тему Москвы и России.

1. Введение в учебную деятельность
2. Warm up / Разминка. Places of interest / Знаменитые места
3. What is this? / Что это?
4. True or False / Правда или нет? Конкурс капитанов
5. Викторина «Мозговой штурм»
6. Юный веб-дизайнер

7. Компьютерный умелец

8. Счетовод

9. Разминка для ума

10. Подведение итогов

	ХОД И СТРУКТУРА УРОКА

	Этапы урока
	Образовательные технологии, формы, методы, приемы; цель применения

	1. Введение в учебную деятельность.
Приветствие, проверка присутствующих. 
    Good morning, students. Are all present today? 
Установка на урок. Объяснение хода урока.

    Today we’re going to have a very interesting lesson! It is called «Attractions of Moscow / Красоты Москвы». If you let us explain the rules in Russian we will start. Is it Ok? Nice.
    Сегодня мы проведем с вами совместное занятие по английскому языку и информатике. Соответственно, наш урок будет состоять из двух основных этапов, конкурсов по английскому языку и информатике. Однако эти конкурсы будут взаимосвязаны между собой. В некоторых конкурсах буду присутствовать элементы, как английского языка, так и информатики.
    Наша игра – командная. Участвуют две команды с капитанами. Каждая выбирает себе название. Мы, преподаватель информатики и английского языка - ведущие. Так же у нас есть жюри, которое будет вас оценивать. По итогам конкурсов, каждая команда получит призы и соответствующие оценки в журнал.

    А теперь, давайте внимательно посмотрим небольшое видео. Видеозапись Visit to Moscow.

Время – 15 минут.


	Образовательные технологии

Эмоционально-нравственная технология.

Формы и методы:

Определение целей урока (для мотивации учебной деятельности)

Цель этапа: подготовить обучающихся к активной совместной деятельности

	2. Warm up / Разминка. Places of interest / Знаменитые места
    LEADER: 
    Оборудование. Раздаточный материал: приложение 1.

    Цель конкурса. Командная игра. Два листка с описаниями известных мест в Москве и два листка с вариантами ответов. На листке каждой команды есть правильные варианты ответов на их вопросы (подсказки). Команды их зачитывают друг другу. За каждый правильный ответ +1 балл. За неправильный – 1 балл. Команды задают и отвечают на вопросы по очереди.
    Время – 10 минут.


	Образовательные технологии

Технология интенсификации обучения на основе схемных и знаковых моделей учебного материала, проблемное обучение. Технология коммуникативного обучения иноязычной культуре. Информационная технология. Технология построения учебного процесса на диалоговой основе.
Формы и методы:

· метод стимулирования интереса к учению (создание ситуаций занимательности, создание проблемной ситуации, создание эмоционально-нравственных переживаний)

· метод контроля (устный)

· познавательный (наблюдение, восприятие, анализ и обобщение материалов, которые демонстрируются)
Цель этапа: Мотивация учебной деятельности, объединение обучающихся в совместную коллективную учебную деятельность

Результативность: Формирование   предметной, коммуникативной,  исследовательской  компетенций:
Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.
Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.

Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), результат выполнения заданий.

	3. What is this? / Что это?
    LEADER:
    Оборудование. Презентация с изображением достопримечательностей Москвы, приложение 2.1. Раздаточный материал: бланки для ответов, приложение 2.2.    
    Цель конкурса. Командная игра. Заранее подготовленная преподавателем презентация выводится на экран. На нем одна картинка и несколько вариантов названий. Надо выбрать правильное название. За правильный ответ +1 балл, за неправильный -1 балл, нет ответа ноль баллов.
    Время – 10 минут.
	Формы и методы:

· наглядный – иллюстрации, демонстрации (для развития наблюдательности, повышения внимания к изучаемым вопросам, развития познавательной активности)

· метод стимулирования интереса к учению (создание ситуаций занимательности, создание проблемной ситуации, создание эмоционально-нравственных переживаний)

· метод контроля (устный)

· познавательный (наблюдение, восприятие, анализ и обобщение материалов, которые демонстрируются)
Цель этапа: Применение полученных знаний на практике, формирование умений и навыков

Результативность: Формирование   предметной, коммуникативной,  исследовательской  компетенций:
Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.

Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.
Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), результат выполнения заданий.

	4 True or False / Правда или нет? Конкурс капитанов
    LEADER:
    Оборудование. Раздаточный материал: карточки с фактами о Московских достопримечательностях, приложение 3.

    Цель конкурса. Конкурс капитанов. На карточках написаны предложения с различными фактами о Москве. Один капитан зачитывает другому. Оба капитана видят впервые свои карточки. Зачитывающий свой факт капитан, должен понять сам, правдиво или нет, это утверждение и соответственно оценить ответ другого капитана. За правильный ответ на чужое высказывание или правильное определение своего варианта каждый капитан получает +1 балл. За неправильный ответ или неправильное определение -1 балл.
    Время – 5 минут.


	Формы и методы:

· метод стимулирования интереса к учению (создание ситуаций занимательности, создание проблемной ситуации, создание эмоционально-нравственных переживаний)

· метод контроля (устный)

· познавательный (наблюдение, восприятие, анализ и обобщение материалов, которые демонстрируются)
Цель этапа: Снижение утомляемости, повышение внимания, работоспособности для всех членов команды кроме капитанов. Изучение и использование новой лексики.
Результативность: Формирование   предметной, коммуникативной,  исследовательской  компетенций:
Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.

Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

	5. Викторина «Мозговой штурм» 

Оборудование. Материал для преподавателя
Цель конкурса. Командная игра. Преподавателем зачитываются вопросы по теме HTML, команды по очереди отвечают на вопросы. В случае, если команда дает неверный ответ, попытка дается противоположной команде. За каждый правильный ответ команда получает +1 балл. 
Время – 7 минут.

	Формы и методы:

· метод стимулирования интереса к учению (создание ситуаций занимательности, создание проблемной ситуации, создание эмоционально-нравственных переживаний)

· метод контроля (устный)

· познавательный (наблюдение, восприятие, анализ и обобщение материалов, которые демонстрируются)

Цель этапа: Выявить, насколько успешно реализовались задачи обучения, а так же стимулировать последующую познавательную деятельность слабо подготовленных обучающихся.

Результативность: Формирование   предметной, коммуникативной, исследовательской компетенций:
Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.

Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.

	6. Конкурс «Юный веб-дизайнер»

Оборудование. Раздаточный материал для студентов
Цель конкурса. Командная игра. Команде предлагается выбрать 3 достопримечательности Москвы, которые в последующем будут использованы командирами команд при создании стартовой веб-страницы «Attractions of Moscow. City guide. / Красоты Москвы. Гид по городу». Помимо выбранных достопримечательностей команде необходимо на английском языке описать каждую достопримечательность в 2-3 предложениях. За правильную постановку структуры предложений и содержание команда получает максимум 7 баллов. За недочеты и ошибки баллы снимаются по усмотрению проверяющего.
Время – 10 минут.

	Формы и методы:
· наглядный – иллюстрации, демонстрации (для развития наблюдательности, повышения внимания к изучаемым вопросам, развития познавательной активности)

· метод стимулирования интереса к учению (создание ситуаций занимательности, создание проблемной ситуации, создание эмоционально-нравственных переживаний)

· метод контроля (устный)

· познавательный (наблюдение, восприятие, анализ и обобщение материалов, которые демонстрируются)

Цель этапа: Применение полученных знаний на практике, формирование умений и навыков
Результативность: Формирование   предметной, коммуникативной, исследовательской компетенций:
Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.

Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.

	7. Конкурс «Компьютерный умелец» 

Оборудование. Раздаточный материал для капитанов команд.
Цель конкурса. Конкурс капитанов. Капитаны садятся за компьютеры и начинают делать стартовую страницу сайта. В это время проводятся остальные конкурсы с командами.
Время – до этапа подведения итогов.

	Формы и методы:
· метод стимулирования интереса к учению (создание ситуаций занимательности, создание проблемной ситуации, создание эмоционально-нравственных переживаний)
· познавательный (наблюдение, восприятие, анализ и обобщение материалов, которые демонстрируются)

Цель этапа: Применение полученных знаний на практике, формирование умений и навыков

Результативность: Формирование   предметной, коммуникативной, исследовательской компетенций:
Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.

Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), результат выполнения заданий.

	8. Конкурс счетоводов 

Оборудование. Раздаточный материал для учащихся, участвующих в конкурсе
Цель конкурса. Из команды выбирается один человек для решения примеров на переводы чисел из одной системы счисления в другую. За выполнение каждого задания команде присуждается 5 баллов. Максимум – 10. 
Время – 8 минут.

	Формы и методы:
· метод контроля (письменный)

· метод стимулирования интереса к учению (создание ситуаций занимательности, создание проблемной ситуации, создание эмоционально-нравственных переживаний)
· познавательный (наблюдение, восприятие, анализ и обобщение материалов, которые демонстрируются)

Цель этапа: Применение полученных знаний на практике, формирование умений и навыков

Результативность: Формирование   предметной, коммуникативной, исследовательской компетенций.
Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), результат выполнения заданий.

	9. Конкурс «Разминка для ума»

Оборудование. Раздаточный материал для учащихся, участвующих в конкурсе
Цель конкурса. Командный конкурс. Команде предоставляется тест на знания информационных процессов. За каждый правильный ответ команде присуждается 1 балл. Максимум – 20 баллов. 
Время – 15 минут.

	Формы и методы:
· метод контроля (письменный)

· метод стимулирования интереса к учению (создание ситуаций занимательности, создание проблемной ситуации, создание эмоционально-нравственных переживаний)
· познавательный (наблюдение, восприятие, анализ и обобщение материалов, которые демонстрируются)

Цель этапа: Выявить, насколько успешно реализовались задачи обучения, а так же стимулировать последующую познавательную деятельность слабо подготовленных обучающихся.

Результативность: Формирование   предметной, коммуникативной, исследовательской компетенций.
Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), результат выполнения заданий.
Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.

	10. Подведение итога занятия 

    Преподаватели подводят итоги занятия. Объясняют домашнее задание. Выставляют оценки и комментируют работу обучающихся.

    Система оценок.

    Бальная система. За каждое правильно выполненное задание – плюс 1 балл. За ошибки, нарушения и т.д. снимается по одному баллу.
    Оценки, с помощью преподавателей, жюри выставляет в таблицу, приложение Таблица результатов, и объявляет их.
    Исходя из расчетов, следует, что в игре учитываются не только знания, но и умение играть в команде, умение себя вести и т.д. Подсчитывать можно, как задание в целом, так и каждый отдельный правильный / неправильный ответ плюс один или минус один балл соответственно, в зависимости от типа задания. Общий подсчет баллов можно провести в самом конце игры, складывая и вычитая все набранные положительные и отрицательные баллы.

    В конце игры, после подведения итогов, выигравшая команда сама оценивает своих игроков в зависимости от их участия в игре по пятибалльной системе, где «три» минимальная оценка. Если преподаватели согласны с оценками, то выставляют их в журнал по своим предметам.
    Our lesson comes to the end. So, I’d like to know:
· Name me the Moscow’s attractions you remember.
· What attraction would you like to visit? And why?
· What attraction have you been already? And about what have you heard for the first time?
    Your home task for the next lesson is an essay “Moscow’s attractions”.

    Thank you for working. Good-bye.
    Время – 5 минут.
	Формы и методы:

Словесный

Цель этапа: Выявить, насколько успешно реализовались задачи обучения, а так же стимулировать последующую познавательную деятельность обучающихся.



Приложение 1
План занятия

ATTRACTIONS OF MOSCOW
КРАСОТЫ МОСКВЫ
ПЛАН ОТКРЫТОГО УРОКА ИНОСТРАННОГО ЯЗЫКА И ИНФОРМАТИКИ


Урок-игра. Две команды. Два капитана. Три этапа: 1. Конкурс «What do we know about Moscow? / Что мы знаем о Москве?» 2. Создание сайта «Attractions of Moscow. City guide. / Красоты Москвы. Гид по городу» . 3. Подведение итогов.

FIRST STAGE. ПЕРВЫЙ ЭТАП
1. Warm up. / Разминка. Places of interest. Знаменитые места.



Командная игра. Два листка с описаниями известных мест в Москве и несколькими вариантами ответов. На листке каждой команды есть правильные варианты ответов на их вопросы (подсказки). Команды их зачитывают друг другу. За каждый правильный ответ +1 балл. За неправильный – 1 балл. Команды задают и отвечают на вопросы по очереди.
2. What is this? / Что это?



Командная игра. Заранее подготовленная преподавателями презентация выводится на экран. На нем одна картинка и несколько вариантов названий. Надо найти правильное название. За правильный ответ +1 балл, за неправильный -1 балл, нет ответа ноль баллов.
3. True or False? / Правда или нет?


Конкурс капитанов. На карточках написаны предложения с различными фактами о Москве. Один капитан зачитывает другому. Оба капитана видят впервые свои карточки. Зачитывающий свой факт капитан, должен понять сам, правдиво или нет это утверждение и соответственно оценить ответ другого капитана. За правильный ответ на чужое высказывание или правильное определение своего варианта каждый капитан получает +1 балл. За неправильный ответ или неправильное определение -1 балл.
SECOND STAGE. ВТОРОЙ ЭТАП
1. Викторина «Мозговой штурм»

Командная игра. Преподавателем зачитываются вопросы по теме HTML, команды по очереди отвечают на вопросы. В случае, если команда дает неверный ответ, попытка дается противоположной команде. За каждый правильный ответ команда получает +1 балл. 

2. Конкурс «Юный веб-дизайнер»
Командная игра. Команде предлагается выбрать 3 достопримечательности Москвы, которые в последующем будут использованы командирами команд при создании стартовой веб-страницы «Attractions of Moscow. City guide. / Красоты Москвы. Гид по городу». Помимо выбранных достопримечательностей команде необходимо на английском языке описать каждую достопримечательность в 2-3 предложениях. За правильную постановку структуры предложений и содержание команда получает максимум 7 баллов. За недочеты и ошибки баллы снимаются по усмотрению проверяющего. 

3. Конкурс «Компьютерный умелец» 

Конкурс капитанов. Капитаны садятся за компьютеры и начинают делать стартовую страницу сайта. В это время проводятся остальные конкурсы с командами. 

4. Конкурс счетоводов 

Из команды выбирается один человек для решения примеров на переводы чисел из одной системы счисления в другую. За выполнение каждого задания команде присуждается 5 баллов. Максимум – 10. 

5. Конкурс «Разминка для ума»
Командный конкурс. Команде предоставляется тест на знания информационных процессов. За каждый правильный ответ команде присуждается 1 балл. Максимум – 20 баллов. 
SUMMING-UP. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ
Проверка и оценивание стартовой страницы сайта. Выставление баллов за задание. Максимум команда может получить 10 баллов. Оценивается содержание, компоновка объектов сайта, а также эстетические нормы отображения материала. После жури подсчитывает итог по всем конкурсам и объявляет победителей конкурса. 

Приложение 2


Таблица результатов
	Название конкурса
	Количество заработанных баллов

	
	Команда

____________________
	Итог по конкурсу
	Команда

___________________
	Итог по конкурсу

	«Знаменитые места»
	
	
	
	

	«Что это?»
	
	
	
	

	«Правда или нет?»
	
	
	
	

	«Мозговой штурм»
	
	
	
	

	«Юный веб-дизайнер»
	
	
	
	

	«Компьютерный умелец»
	
	
	
	

	«Счетовод»
	
	
	
	

	«Разминка для ума»
	
	
	
	

	Итого:
	
	


Рекомендации к оценке результатов:

Конкурс «Знаменитые места» За каждый правильный ответ команда получает +1 балл. В случае неправильного минус 1 балл.

Конкурс «Что это?» За каждый правильный ответ команда получает +1 балл. В случае неправильного - минус 1 балл. Если ответа нет, то 0 баллов. 
Конкурс «Правда или нет?» Один капитан зачитывает другому. Оба капитана видят впервые свои карточки. Зачитывающий свой факт капитан, должен понять сам, правдиво или нет это утверждение и соответственно оценить ответ другого капитана. За правильный ответ на чужое высказывание или правильное определение своего варианта каждый капитан получает +1 балл. За неправильный ответ или неправильное определение -1 балл.
Конкурс «Мозговой штурм» за каждый правильный ответ команда получает по 1 баллу. И за ответ на вопрос другой команды.

Конкурс «Юный веб-дизайнер». Максимум команда получает 7 баллов.
Конкурс «Разминка для ума»: за каждый правильный ответ команда получает 1 балл. Максимум 20 баллов.

Конкурс «Компьютерный умелец»: Максимум за задание – 10 баллов

Конкурс «Счетовод»: За каждый решенный пример по 5 баллов начисляется команде. Итого можно получить 10 баллов за конкурс

Приложение 3

1. Warm up. / Разминка. Places of interest. Знаменитые места.

1. Kremlin – Кремль
This is the domain of officialdom, which visitors will perceive immediately. The atmosphere is befitting Russia’s authoritarian image: the powerful Kremlin walls, the stately buildings and the proliferation of police emphasize the idea that this regime takes itself seriously (as have all regimes that have ruled from the Kremlin). Nonetheless, this is the area where visitors to Moscow spend most of their time, and rightly so. The historical significance and architectural magnificence of this 1-sq-km space is truly awe inspiring.

2. Assumption Cathedral – Успенский Собор
With its five golden helmet domes and four semicircular gables facing the square, the Assumption Cathedral (Uspensky sobor) was the focal church of 
re-Revolutionary Russia, and the burial place of most of the heads of the Russian Orthodox Church from the 1320s to 1700. A striking 1660s fresco of the Virgin Mary faces Sobornaya pl, above the door once used for royal processions. If you have limited time in the Kremlin, come straight here. The visitors’ entrance is at the western end.

3. Armoury – Оружейная палата
The Armoury dates back to 1511, when it was founded under Vasily III to manufacture and store weapons, imperial arms and regalia for the royal court. Later it also produced jewellery, icon frames and embroidery. During the reign of Peter the Great all craftspeople, goldsmiths and silversmiths were sent to St Petersburg, and the armoury became a mere museum storing the royal treasures. Despite the disasters that have befallen this collection throughout the centuries, the Armoury still contains plenty of treasures for ogling, and remains a highlight of any visit to the Kremlin.

4. Terem Palace – Теремной дворец
The 16th- and 17th-century Terem Palace (Teremnoy dvorets) is the most splendid of the Kremlin palaces. Made of stone and built by Vasily III, the palace’s living quarters include a dining room, living room, study, bedroom and small chapel. Catch a glimpse of its cluster of 11 golden domes and chequered roof behind and above the Church of the Deposition of the Robe.

5. Diamond Fund Exhibition – Алмазный фонд России
If the Armoury hasn’t sated your lust for diamonds, there are more in the separate Diamond Fund Exhibition in the same building. The collection, mainly precious stones and jewellery garnered by tsars and empresses, includes such weighty beasts as the 190-carat diamond given to Catherine the Great by her lover Grigory Orlov. The displays of unmounted diamonds are stunning, revealing the real beauty of these gems.

1. Warm up. / Разминка. Places of interest. Знаменитые места.

1. The State History Museum – Государственный исторический музей
The State History Museum has an enormous collection covering the whole Russian empire from the time of the Stone Age. The building, dating from the late 19th century, is itself an attraction – each room is in the style of a different period or region, some with highly decorated walls echoing old Russian churches. Reopened in 1997, each year sees the addition of a few more Galleries.

2. Bolshoi Theatre – Большой театр
Theatre Square anchors ul Petrovka with its three grand theatres surrounding a wide plaza and flowing fountain. The centrepiece, of course, is the world-renowned Bolshoi Theatre. The present pink-and-white beauty was built in 1824, replacing the Petrovka Theatre that previously stood on this site. This historic theatre saw the premier of Tchaikovsky’s Swan Lake in 1877 and The Nutcracker in 1919.

3. Ice Sculpture Gallery – Галерея ледяных скульптур
Ice sculpture has a long history in Russia, but it’s not usually a year-round attraction. Until now. Cool off in the first-ever year-round Ice Sculpture Gallery, which is housed in a refrigerated winter-wonderland tent at the west end of Krasnaya Presnya Park. The changing exhibit is small but spectacular – the frozen masterpieces enhanced by colourful lights and dreamy music. Sculptures have depicted elaborate scenes from Russian fairytales, which changes on a biannual basis. The admission price includes a special down vest and warm fuzzy foot-covers to protect you from the -10°C climate.

4. Gorky Park – Парк Горького
Part ornamental park, part fun fair, Gorky Park is one of the most festive places in Moscow – a perfect way to escape the hubbub of the city. Officially the Park Kultury (Park of Culture), it’s named after Maxim Gorky. The park stretches almost 3km along the river, upstream of Krymsky most. You can’t miss the showy entrance, marked by colourful flags waving in the wind, and the happy sounds of an old-fashioned carousel.

5. Moscow Museum of Modern Art – Московский музей современного искусства
A pet project of the ubiquitous Zurab Tsereteli, this museum is housed in a classical 18th-century merchant’s home, originally designed by Matvei Kazakov (architect of the Kremlin Senate). It is the perfect light-filled setting for an impressive collection of 20th-century paintings, sculptures and graphics, which includes both Russian and foreign artists. The highlight is the collection of avant-garde art, with works by Chagall, Kandinsky and Malevich. Unique to this museum is its exhibit of ‘nonconformist’ artists from the 1950s and ‘60s – those whose work was not acceptable to the Soviet regime.
	Armoury – Оружейная палата
Diamond Fund Exhibition – Алмазный фонд России
GUM Department Store – Государственный Универсальный Магазин
Kremlin – Кремль 

Terem Palace – Теремной дворец
Assumption Cathedral – Успенский Собор


	Gorky Park – Парк Горького

The State Museum – Государственный исторический музей

GUM Department Store – Государственный Универсальный Магазин
Bolshoi Theatre – Большой театр
Ice Sculpture Gallery – Галерея ледяных скульптур
Moscow Museum of Modern Art – Московский музей современного искусства


Приложение 4

3. True or False? / Правда или нет?
1st Captain

	With its fifty golden helmet domes, the Assumption Cathedral was the focal church of prerevolutionary Russia.

	Kremlin is the area where visitors to Moscow spend most of their time.

	Ice sculpture is not a year-round attraction now.

	The State History Museum has an enormous collection covering the whole Russian empire from the time of the Stone Age.


3. True or False? / Правда или нет?

2nd Captain

	Officially the Park Kultury (Park of Culture), it’s named after Maxim Gorky.

	The Armoury dates back to 1990.

	A pet project of the ubiquitous Zurab Tsereteli, the Moscow Museum of Modern Art is housed in a classical 18th-century merchant’s home.

	The Terem Palace is the most unaffected of the Kremlin palaces.


FALSE. Correct: With its five golden helmet domes, the Assumption Cathedral was the focal church of prerevolutionary Russia.

TRUE. Officially the Park Kultury (Park of Culture), it’s named after Maxim Gorky.

TRUE. Kremlin is the area where visitors to Moscow spend most of their time.

FALSE. Correct: The Armoury dates back to 1511.

FALSE. Correct: Ice sculpture has a long history in Russia, and it’s a year-round attraction now. Cool off in the first-ever year-round Ice Sculpture Gallery, which is housed in a refrigerated winter-wonderland tent.

TRUE. A pet project of the ubiquitous Zurab Tsereteli, the Moscow Museum of Modern Art is housed in a classical 18th-century merchant’s home.

TRUE. The State History Museum has an enormous collection covering the whole Russian empire from the time of the Stone Age.

FALSE. Correct: The 16th- and 17th-century Terem Palace (Teremnoy dvorets) is the most splendid of the Kremlin palaces.

Приложение 5

Команда ___________________________

Бланк ответов для конкурса «What is this? / Что это?»
	№ п/п
	Ответ

	1
	

	2
	

	3
	

	4
	

	5
	

	6
	

	7
	

	8
	


Приложение 6
Ответы к конкурсу «What is this? / Что это?»
· Bolshoi Theatre
· Assumption Cathedral
· Moscow Museum of Modern Art
· Kremlin

· The State History Museum

· Gorky Park
· Diamond Fund Exhibition and Armoury
· Terem Palace
Приложение 7

Команда ________________________

Бланк к конкурсу «Юный веб-дизайнер»
Достопримечательность №1: _______________________________________

Описание к нему: ___________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

Достопримечательность №2: _______________________________________

Описание к нему: ___________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

Достопримечательность №3: _______________________________________

Описание к нему: ___________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

Приложение 8

Викторина «Стенка на стенку»

1. Как звучит правильно на английском языке расшифровка аббревиатуры HTML? (Hypertext Markup Language — «язык разметки гипертекста»)
2. Какой тег используется для самого большого заголовка на гиперстранице? (H1)
3. Какой тег используется для переноса на новую строку? (br)
4. Какой тег необходимо использовать для создания таблицы (TABLE)
5. Назовите тег для создания нумерованного списка (ol)
6. Как переводится с английского языка Hypertext Markup Language? («язык разметки гипертекста»)
Приложение 9

Разминка

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	2
	1
	2
	1
	2
	4
	1,4
	5
	1
	3
	2
	2
	3
	1
	1
	2
	3
	1
	3
	2


Приложение 10

«Разминка для ума»

1.Как называют информацию, отражающую истинное положение дел?

1) полезной

2) достоверной

3) полной

4) объективной

2.Актуальность информации означает:

1) важность для настоящего времени

2) независимость от чьего-либо мнения

3) удобство формы или объема

4) возможность ее получения данным потребителем

3.Значение цифры не зависит от ее положения в числе в:

1) позиционных системах счисления

2) непозиционных системах счисления

4. Перевести число 3810 в двоичную систему счисления:

1) 100110

2) 110110

3) 011001

4) 00110

5. Количество тактов в секунду, выполняемых процессором– это:

1) разрядность процессора

2) тактовая частота
3) объем внутренней памяти компьютера

4) производительность компьютера

6. Устройство, способное считывать графическую информацию и переводить ее в цифровую форму – это:

1) монитор

2) модем

3) мышь

4) сканер

5) принтер

7. К устройствам ввода информации относятся:

1) клавиатура

2) монитор

3) мышь

4) сканер

5) модем

8. Устройство для вывода на бумагу текстовой и графической информации:

1) монитор

2) сканер

3) мышь

4) модем

5) принтер

9. Операционные системы - это … программы:

1) системные


2) системы программирования


3) прикладные

10. Программа, управляющая работой  устройства:

1) текстовый редактор

2) электронная таблица

3) драйвер

4) антивирусная программа

11. Файл – это:

1) единица измерения информации

2) программа или данные на диске, имеющие имя

3) программа в оперативной памяти

4) текст, распечатанный на принтере

12. Абзац – это:

1) фрагмент текста, заканчивающийся нажатием на клавишу Enter
2) текст, начинающийся с отступа

3) текст, начинающийся несколькими пробелами

4) одна строка текста

13. Пробел ставится:

1) с двух сторон от знака препинания

2) перед знаком препинания

3) после знака препинания

14. Электронная таблица – это:

1) приложение, хранящее и обрабатывающее данные в прямоугольных таблицах и предназначенное для автоматизации расчетов

2) программные средства, осуществляющие поиск информации

3) приложение, предназначенное для сбора, хранения, обработки и передачи информации

4) приложение, предназначенное для набора и печати таблиц

15. Документ в электронной таблице называется:

1) рабочая книга

2) рабочий лист

3) таблица

4) ячейка

16. В электронной таблице буквами A, B, … обозначаются:

1) строки

2) столбцы

3) ячейки

4) нет таких обозначений

17. В электронной таблице А1, В4 – это обозначения:

1) строк

2) столбцов

3) ячеек

4) нет таких обозначений

18. В электронной таблице числами 1, 2, … обозначаются:

1) строки

2) столбцы

3) ячейки

4) нет таких обозначений

19. Какая формула содержит ошибку?

1) =Н9*3

2) =S6*1,609/S4

3) =7A1+1

4) =1/(1-F3*2+F5/3)

5) нет ошибок
20. Адрес какой ячейки является абсолютным?

1) $A:$3

2) $F$3

3) $8$D
4) A6

Приложение 11

Команда ______________________________

Перевести из двоичной системы счисления в десятичную:  11001100112=?10
Перевести из десятичной системы счисления в двоичную: 81910=?2
